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The project titled “3p Body Architeéture®” is acontinuing re-
search on the subjeét ofcircuit architeéture, high technology and
art. In this “open” work, anumber of disciplinesare intertwined,
from architeéture to design and contemporary art. The project is
amixedfusion of high technology and manufaéture, classical art
and culture of design. Throughthis work is clearly introduced

an innovative and complex process of creation which growsand
changes over time, evolving inte new situations and new contexts.

The significance of the exhibition “Three-dimensional architeéture
of the body*” resides inthe combined use of high technological 3p
body scanning equipment for the purpose of art (nowadays such
sytems are mainly employed in the medical sector) and various
softwarefor the creation of architeétural spaces. The final results
are obtained by integrating the 3 scanned data with the modeled
3D space into acoherent whole, which can then berepresented as
atwo-dimensional image. The complete intallation comprehends
15 peaces of art in 2p form, measuring 100 x 70 em, and avideo
projeétion in real time. The two dimensional works are printed

on aluminum background and covered with anacrylic layer. Part
of the inftallation is adigital video animation that displays avir-
tual 3D space transcending the physical limitations of the tradi-
tional concepts of space and time. Arti§tic produdtion in virtual
3D worlds delete the boundaries of modern, conceptual work in
the unity of artiftic disciplines. 2p and 30 works of art displayed
together will introduce public with a third dimension and explain
all progressive creative process as digital unit that moves through
space. Subject of this research is a layered depth of space, surface
meaning, specific relationship between individual and environment,
physical limitations of the traditional concepts of space.

Public will be introduced with an innovative and complex process
of creation of an artistic work which grows, changes over time,
evolving into new situations and new contexts. The entire exhibi-
tion is accompanied by specific digital music sound, which makes
inftallation even more effeétive. The significance of the exhibition
is unique way of conneéting different digital methods — scanning
sy§tem and architeétural software — for the purpose of art which
refleéts the present and opens a small window into the future. The
project was awarded by the Los Alamos University, New Mexico
in Oétober of laét year in the international competition “Art and
Science”. The projeét will be also presented at the worldwide moét
important international conference on “3p Body Scanning Tech-
nologies” in Tokyo in late April 2012.

®




Projekti, jonka nimi on 30 Kehon Arkkitehtuuri, on jatkuva
tutkimus piiriarkkitehtuurista, huipputeknologiata ja tai-
teeéta. Thssd “avoimessa” tyossa yhdiStyvit useat taiteenlajit,
kuten arkkitehtuuri, suunnittelu ja nykytaide. Projekti on
sekoitus huipputekniikkaa ja valmi$tu$ta, klassista taidetta

ja suunnittelun kulttuuria. Tdssa tyossd on selkeasti esitelty
luomisen innovatiivisuus ja menimutkainen prosessi, jotka
kasvavat ja muuttuvat ajan kuluessa ja kehittyvat uusiin tilan-
teisiin ja yhteyksiin.

Nayttelyn tiarkeys “kehon arkkitehtuurin kolmiulotteisuus”
piilee huipputekni$ten kehon 3p-mittauksiin tarkoitetun
vilinei§ton kiytossi taiteessa (nykyain vataavat vilineet ovat
vain laaketieteen k'aiyt('iss'si) ja niiden yhdi§tdminen erilaisiin
tictokoneohjelmiin, joilla luodaan arkkitehtuurisia tiloja. Lop-
putulos on saatu yhdi$telemalld 3p-data ja 3p-mallit selkeaksi
kokonaisuudeksi, joka on sitten saatu esitettya kaksiulotteisena
kuvana. Koko intallaatio sisiltad 15 taideteoSta kaksiulottei-
sena, mitoiltaan 100 x 70 cm, seka reaaliaikainen videoesitys.
Kaksiulotteiset kuvat on painettu alumiinitauétalle ja peitetty
akryylimaalilla. Osa in§tallaatiota on digitaalinen videoanimaa-
tio, joka esittaa virtuaalista kolmiulotteista tilaa, joka ylittad
fyysiset rajat ja perinteiset késitteet tiladta ja ajaéta. Taiteel-
linen tuotanto virtuaalisessa kolmiulotteisessa maailmassa
poiftaa modernit, késitteelliset rajat taiteen aloiéta ja niiden
yhtendisyyde§td, Kaksi- ja kolmiulotteiset taideteokset ovat
naytilld yhdessa, ja esittelevit yleisolle kolmannen ulottuvuu-
den selittden samalla progressiivisen luovan prosessin digitaa-
lisena sen liikkuessa tilassa. Timén tutkimuksen kohteena ovat
kerroftettu tilan syvyys, pinnan tarkoitus, yksilon ja ymparis-
ton suhde, sekd perinteisen tilan kasitteen fyysiset rajat.

Yleisolle esitellddn innovatiivinen ja monimutkainen prosessi
taiteellisefta tystd, joka kasvaa, muuttuu ajan my6td ja ke-
hittyy uusiin tilanteisiin ja yhteyksiin. Koko néyttelyd saeétas
erityinen digitaalinen musiikki, joka tekee inétallaatioéta jopa
vaikuttavamman. Nayttelyn tdrkeys on erilaiften digitaaliSten
metodien uniikki yhdi§tdminen taiteessa — skannaus ja arkki-
tehtuurinen ohjelmisto — jotka heijastavat nykyaikaa ja avaavat
vayldn tulevaisuuteen. Projekti palkittiin viime vuonna Los
Alamosin yliopistossa, New Mexicossa kansainvalisessi Taiteen
ja Tieteen kilpailussa. Se esitelldén myds Tokiossa huhtikuun
lopulla vuonna 2012 maailmanlaajuiStesti tarkeimmassa alan
konferenssissa nimeltd ”3p kehon kuvaamisen tekniikat”.

3D body scanning and architeétural
3D modeling digital print on acrylic.

3D kehon skannaus ja arkkiteh-
tuurin 3p-mallinnus digitaalinen

painatus akryylille.

IoO x 70 Ccm
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